Programas de estudios ANEXO 2

NOMBRE DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE (1)

DESARROLLO DE SISTEMAS MULTIMEDIA

CICLO (2)

QUINTO CUATRIMESTRE 1A0528

CLAVE DE LA ASIGNATURA (3)

OBJETIVO (S) GENERAL (S) DE LA ASIGNATURA (4)

Al finalizar la asignatura y el alumno disefiard y evaluara sistemas multimedia,
considerando la interfaz de usuario y sus requisitos de hardware y software, a partir del
andlisis de las caracteristicas y componentes; asi como, de las distintas modalidades de
distribucion existentes, Intranet, Internet; etc.

TEMAS Y SUBTEMAS (5)
1. Conceptos basicos en Multimedia

1.1 Multimedia y Comunicacion

1.2 Texto e hipertexto en sistemas multimedia
1.3 La imagen y los sistemas multimedia

1.4 Musica y sonido en sistemas multimedia
1.5 Animaciony 3D

1.6 El video en sistemas multimedia

2. Desarrollo de Sistemas Multimedia

2.1 Fases de desarrollo de sistemas multimedia

2.2 Analisis y disefio de sistemas multimedia

2.3 Disefo de la interfaz usuario

2.4 Evaluacion de sistemas interactivos

2.5 Direccion y metodologia de proyectos multimedia
2.6 Ejemplos de desarrollo

3. Implementacion e integracion de Sistemas Multimedia

3.1 Arquitectura y configuracion de los sistemas multimedia
3.2 Integracién de sistemas multimedia en Web

3.3 Lenguajes de programacion para sistemas multimedia
3.4 Herramientas de autor

3.5 Lenguajes de marcado y presentacion

3.6 Ejemplos de desarrollo de sistemas multimedia




ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (6)

BAJO LA CONDUCCION DEL DOCENTE
Mesa de discusion
Préctica de desarrollo multimedia

DE MANERA INDEPENDIENTE
Entrega de reporte de lecturas
Investigacién documental y de campo
Elaboracién de ensayo
Elaboracion de practicas

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION (7)

2 Examenes Parciales 50%
Presentacion de reportes, desarrollo multimedia y aportaciones 20%
1 Examen Final 30%

100%



