
Programas de estudios         ANEXO 2 

NOMBRE DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE (1) 
LEGISLACIÓN INFORMÁTICA 

 

CICLO (2)                                                            
SÉPTIMO CUATRIMESTRE 

 CLAVE DE LA ASIGNATURA (3)                
IA0737  

         
OBJETIVO (S) GENERAL (S) DE LA ASIGNATURA (4) 
Al terminar el curos el alumno entenderá el marco legal para su aplicación a la 
administración de la función informática. 
 
TEMAS Y SUBTEMAS (5) 

1.   Normas Regulatorias y Políticas de la Actividad Informática 
1.1 Antecedentes y bases 
1.2 fuentes 
1.3 Política informática 
     

      2.   Legislación Específica (Derecho de Autoría) 
               2.1 Características 
               2.2 Clasificación 
                
      3.   Delitos Informáticos 
               3.1 Orígenes 
               3.2 Concepto típico y atípico 
               3.3 Principales características 
               3.4 Clasificación 
               3.5 Formas de control preventivo y correctivo 
               
      4.   Política Nacional en Materia de Informática (PND, PED) y Organismos     
            Reguladores. 
               4.1 La informática en el marco del Plan Nacional de Desarrollo 
               4.2 Estrategias para el desarrollo informático 
               4.3 Proyectos informáticos Regionales y Nacionales 
 
      5.   Confidencialidad y Privacidad de la Información 
               5.1 Manejo de datos personales 
               5.2 Figuras jurídicas aplicables 
               5.3 Diferentes tipos de archivos 
               5.4 Principales derechos y excepciones 
 
      6.   Transferencia de Tecnología 
    6.1 Propiedad intelectual 
    6.2 Patentes  
               6.3 Derechos de propiedad industrial 
               6.4 Licenciamiento 
               6.5 Contrato de licenciamiento 
               6.6 Valoración de tecnología 
               6.7 Negociación con los licenciatarios 
               6.8 Seguimiento a las negociaciones de las partes 
 
      7.   El Poder Informático y el Poder de la Información 



               7.1 Nociones fundamentales 
               7.2 Diferentes flujos de información 
                
 
 
      8.   Ética de la Informática 
               8.1 Definición 
               8.2 Códigos éticos 
               8.3 Los diez mandamientos de la ética informática 
 
 
 
 
 
     ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (6) 
 
      BAJO LA CONDUCCIÓN DEL DOCENTE  
                 Exposición de temas 
                 Realización de mesas redondas 
                 Realización de análisis comparativos 
  
      DE MANERA INDEPENDIENTE 
                 Análisis de lecturas  
                 Elaboración de mapas conceptuales 
                 Realización de un portafolio  
 
 
      CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN Y ACREDITACIÓN (7) 
       
            2 Exámenes Parciales                                                                      50%       
            Presentación de reportes, portafolio, discusiones y aportaciones    20%                                  
           1 Examen Final                                                                                  30% 
                                                                                                                     100%                                    
 

 

 

 


