(1) NOMBRE DE LA ASIGNATURA: COMPUTACION Il

(2) CICLO:
SEGUNDO CUATRIMESTRE

(3) CLAVE:
PEG209

(4) OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA:

El alumno evaluara las aplicaciones de la computacién a la educacion y aprenderd el uso del

software para elaborar programas educativos en multimedia

(5) TEMAS Y SUBTEMAS:

1.- LA COMPUTADORA EN LA EDUCACION.
1.1. Canal de aprendizaje.
1.2. Ensefianza programada.
1.3. Simulacion.
1.4. Multimedia.
1.5. Programas.

2.- PLANEACION Y DISENO.
2.1. Objetivo.
2.2. Guion.
2.3. Eleccion de actividades.
2.4 Disefio de linea de tiempo.

3.- TEXTO.
3.1. Generacion.
3.2. Edicién.
3.3. Tipos de texto.
3.1. Interno.
3.2. Externo.

4.- MUSICA'Y EFECTOS DE SONIDO.
4.1. Generacion.
4.2. Eleccién de sonido.
4.3. Efectos.
4.4, Edicion.

5.- FOTOFRAFIA E IMAGENES.
5.1. Generacion.
5.2. Eleccion de Imagenes.
5.3. Eleccion de fotografia.
5.4. Edicion.

6.- VIDEO.
6.1. Generacion.




7.-ANIMACION.
7.1. Generacion.
7.2. Programa Tridimensional.
7.3. Trasportacion.
7.4. Edicion.




(6) ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:
BAJO LA CONDUCCION DEL DOCENTE

- Practicas de los programas en la computadora.
- Elaboracién de reportes y trabajos de otras materias en computacion.

DE MANERA INDEPENDIENTE

- Elaboracién de un programa educativo con inicio de multimedia.

(7) CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION.

1.- Dos examenes mensuales 20%
Presentacion de trabajos en clase 10%
Resumenes de lecturas 10%
Examen

2.- Examen final 20%
Trabajos de investigacion 40%

100%




